e BilsemNova Konu anlatimi - Mantik ve Muhakeme - 1-3. sinif

Mantik Terazisi

Mantik terazisi sorularinda kefelere sekiller ya da sayilar konur. Cocuktan, terazilerin
dengesine bakarak bir seklin degerini, dengeyi saglayacak eksik miktan ya da sekillerin
agirlik sirasini bulmasi beklenir. Bu anlatimda sorularin arkasindaki bes kurali, adim

adim cozulmus ornekleri ve alistirmalan bulacaksiniz.

Mantik terazisi sorulari nedir?

Mantik terazisi, esitlik ve karsilastirma mantigini 6lcen bir soru tipidir; zeka testlerinde ve BILSEM'e
hazirlik materyallerinde sik karsilasilir. Soruda bir ya da birkac terazi cizilir. Kefeleri aym hizada duran

terazi dengededir; bir kefesi asa@1 inmis terazi ise o tarafin daha agir oldugunu gésterir.
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Ornek bir mantik terazisi sorusu: listteki terazide 4 kalp 12 ile dengede; alttaki terazide tek kalbin

karsisina ne gelmesi gerektigi soruluyor.

Sorular iki bicimde gelir: “Soru isareti yerine ne gelmelidir?” ya da “Terazilere gore sekillerin agirdan
hafife siralamisi hangisidir?” Cocuk terazileri okurken su becerileri birlikte kullanir:

Esitlik: Dengedeki terazinin iki kefesinin esit oldugunu bilmek.

Karsilastirma: Asagi inen kefenin agir, yukan kalkan kefenin hafif oldugunu okumak.

Yerine koyma: Bir terazide bulunan degeri baska bir terazide kullanmak.

Sayi islemleri: Toplama, cikarma ve esit paylastirma yapmak.
e Siralama: Birden cok karsilastirmayi tek bir siraya dizmek.

BilsemNova uygulamasinda 1, 2 ve 3. sinif icin ayri ayri 315'er, toplam 945 mantik terazisi sorusu var.

Sorular kolay, orta ve zor olmak uzere li¢ seviyededir; 1. sinifta 3, 2 ve 3. sinifta 4 sik bulunur.

Bes temel kural

Uygulamadaki mantik terazisi sorularinin hepsi bu bes kurala dayanir. Bu kurallar bilen ¢ocuk, ilk kez
gordugu bir teraziyi de okuyabilir.



Dengedeki terazi bir egitliktir

Kefeler ayni hizadaysa iki taraf esit agirliktadir. Teraziyi bir esitlik gibi okuyun: “3 kare = 6”. Soru
isaretli kefeye, karsi kefeyle tam esit olacak sey gelir; fazlasi da eksigi de dengeyi bozar.
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kefeler ayni hizada

Asagi inen kefe daha agirdir

Egik terazide asagidaki kefe agiwr, yukandaki hafiftir. iki kefede ayni sekil varsa, dengeyi kurmak icin

hafif kefeye aradaki fark kadar sekil eklenir: 4 yildiza karsi 1 yildiz varsa 3 yildiz eklenir, cunki 1 + 3
=4,
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4 yildiz = 1 yildiz + 3 yildiz

agir

Tek seklin degerini paylastirarak bul

Ayni sekilden birkacg tane bir sayiyi dengeliyorsa, o sayiyi sekillere esit olarak paylastirin. 3 kare 6
ediyorsa her kareye 2 diiser. Kontrol etmek icin geri toplayin: 2 + 2 + 2 = 6.
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kontrol: 2+2+2=6




Bildigini yerine koy

Bir terazi “1 kare = 2 baklava” diyorsa, karenin gectigi her yere 2 baklava koyabilirsiniz. Teraziler
zincir gibi bagliysa bunu adim adim tekrarlayin: her baklava da 3 kalp ediyorsa 1 kare 3 + 3 = 6 kalp
eder. Bir terazide bulunan sayi da ayni yolla obiir teraziye tasinir.

1 kare

= 2 baklava
1. terazi
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2. terazi: baklava = 3 kalp

3+3=6kalp

Tek sekil birkag sekli dengeliyorsa daha agirdir

1 baklava 2 kareyi dengeliyorsa bir baklava, bir kareden daha agirdir. Her terazinin soyledigini ikili
karsilastirma olarak yazin (baklava > kare, kare > licgen), sonra hepsini tek siraya dizin: baklava >
kare > licgen.
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her terazi bir karsilastirma verir

DiKKAT
Soru isareti neyi soruyor?

Sayili terazilerde soru isareti bir sayidir: karsisindaki seklin degeri. Sekilli terazilerde ise karsi
kefeyi dengelemek icin kag tane sekil gerektigini sorar. Zincirli sorularda bu, zincirin en
sonundaki sekildir: “1 kare kac kalp eder?”

Dengeyi tamamlama ve sayil teraziler

Bu sorularda ya egik bir terazinin dengesi tamamlanir ya da kefelerdeki sayilardan bir seklin degeri
bulunur. Hepsinin anahtan aynidir: dengedeki terazide iki taraf esittir.

ORNEK 1 Egik teraziyi dengele



1. SINIF - KOLAY Soru isareti yerine ne gelmelidir?
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1. Ustteki terazide sol kefede 3 kalp, sag kefede 1 kalp var. Sol kefe asagdi inmis: 3 kalp, 1 kalpten
agir.

2. Alttaki terazi dengede: solda yine 3 kalp, sagda 1 kalp ve soru isareti var.

3. Dengede iki kefe esit olmali. 1 kalbe 2 kalp daha eklenirse 1 + 2 = 3 olur.

4. Soru isareti, eklenecek kalp sayisidir: 2.

A'daki 1 ile sagda 2 kalp olur; sol kefe yine agir basar. C'deki 3 soldaki kalp sayisidir; sagda

zaten 1 kalp oldugdu icin 4 kalp olur ve bu kez sag kefe agir basar. Dogru cevap B.

ORNEK 2  Bir kalp kag eder?

1. SINIF - KOLAY Soru igareti yerine ne gelmelidir?
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1. Ustteki terazi dengede: 2 kalp, 10 ile esit.
2. 10'u iki kalbe esit paylastirin: her kalbe 5 duiser (5 + 5 = 10).

3. Alttaki terazide tek kalp var; karsisina onun degeri gelir: 5.

A'daki 6 ile iki kalp 12, C'deki 4 ile 8 eder; ikisi de 10'u tutmaz. Dogru cevap B.

ORNEK 3 Once yildizi, sonra kalbi bul

2. SINIF - ORTA

Soru isareti yerine ne gelmelidir?
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1. Ustteki terazi: 3 yildiz = 12. 12'yi lic yildiza paylastirin: 1 yildiz = 4.
2. Ortadaki terazi: yildiz + kalp = 11. Yildizin yerine 4 koyun: 4 + kalp = 11.
3. 4'e kag eklenirse 11 olur? 7. Yani 1 kalp = 7.

4. Alttaki terazide tek kalp var; soru isaretinin yerine 7 gelir.

A'daki 11 ortadaki terazinin toplamidir; icinden yildizin 4'G gikarilmamis. B'deki 5ile 4 + 5 =09,
D'deki 9 ile 4 + 9 = 13 olur; ikisi de 11 etmez. Dogru cevap C.

Sekilleri birbirine gevirme

Bu terazilerde sayi yoktur; teraziler sekillerin birbirine gére degerini verir. Cocuk bir seklin yerine ona

denk olan sekilleri koyarak sonuca ulasir.



ORNEK 4  Her kalbin yerine 2 iiggen

2. SINIF - ORTA Soru isareti yerine ne gelmelidir?
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1. Ustteki terazi dengede: 1 kalp = 2 licgen.

2. Alttaki terazide 3 kalp var. Her kalbin yerine 2 ticgen koyun.
3.2+ 2 + 2 =6 ucgen. Soru isaretli kefeye 6 licgen gelmeli.

D'deki 5, 3 ile 2 toplanarak bulunur; oysa her kalp icin ayr ayn 2 ticgen gerekir. B'deki 7 ve
C'deki 8, 6 licgenden fazladir; sag kefe adir basar. Dogru cevap A.



ORNEK 5 Zincirli teraziler

3. SINIF - ZOR Soru isareti yerine ne gelmelidir?
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1. Birinci terazi: 1 altigen = 3 licgen.
2. ikinci terazi: 1 licgen = 3 kalp.
3. Altigenin yerine 3 Ucgen, her licgenin yerine de 3 kalp koyun: 3 + 3 + 3 = 9 kalp.

4. Uclincii terazide 1 altigen var; soru isareti, karsisina gelecek kalp sayisidir: 9.

A (8), B (10) ve D (11) 9'a yakin sayilardir ama hesabi tutmaz: li¢ Gicgenin her biri 3 kalp eder, 3
+ 3 + 3 =9. Dogru cevap C.

En agirdan en haFife siralama

Siralama sorularinda sayi sorulmaz; terazilerden sekillerin hangisinin daha agir oldugu cikanlr. Tek

basina birkac sekli dengeleyen sekil, o sekillerin her birinden agirdir.



ORNEK 6  Yildiz, daire ve kalp

1. SINIF - KOLAY Terazilere gore sekillerin agirdan hafife siralanigi hangisidir?
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1. Ustteki terazi: 1 yildiz, 2 daireyi dengeliyor. Yildiz bir daireden adir: yildiz > daire.
2. Alttaki terazi: 1 daire, 2 kalbi dengeliyor: daire > kalp.
3. iki karsilastirmay birlestirin: yildiz > daire > kalp. Yildiz en agir, kalp en hafif.

B'de sira tersine cevrilmis (hafiften agira). C'de daire yildizdan 6nce gelmis; oysa tek yildiz iki

daireyi dengeliyor. Dogru cevap A.

ORNEK 7  Ug sekli tek siraya dizmek

3. SINIF - ZOR Terazilere gore sekillerin agirdan hafife siralanigi hangisidir?
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1. Ustteki terazi: 1 kalp = 3 yildiz, yani kalp > yildiz.
2. Alttaki terazi: 1 yildiz = 2 altigen, yani yildiz > altigen.
3. Yildiz iki karsilastirmanin ortasinda kalir: kalp > yildiz > altigen.

4. Siklarda ayni g sekil farkli siralarla verilmis; her sikki soldan saga okuyarak kontrol edin.

A'da altigen yildizdan 6nce, B'de yildiz kalpten 6nce, C'de altigen en basta gelmis. Kalp en agir,

altigen en hafif olmali. Dogru cevap D.

iPUCU

Kalp her zaman haFif degildir

Seklin tiri ya da buylikliga agirligi hakkinda bir sey séylemez. Yukaridaki iki 6rnekte kalp bir
soruda en hafif, 6blriinde en agir. Karar vermek icin yalnizca terazilere bakin.

5 adimda ¢6zim yontemi

Her mantik terazisi sorusunda ayni sirayi izlemek hem hizi hem dogrulugu artinir:

Terazileri oku. Hangisi dengede, hangisi egik? Egikse asagi inen kefe agirdir.
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Her teraziyi bir climleye cevir. “3 yildiz = 127, “1 kalp = 2 licgen”, “yildiz > daire” gibi.

Tek bilinmeyenli teraziden basla. Once degeri dogrudan bulunan teraziyi ¢c6z: paylastir ya da
farki bul.

Yerine koy. Buldugun degeri ya da denk sekilleri bir sonraki teraziye tasi.

Kontrol et ve ele. Sectigin sikki soru isaretinin yerine koy: terazi gercekten dengede kaliyor mu?

iPUCU

K3gi1da yazmak hatayi azaltir

”

Ug terazili sorularda her terazinin ciimlesini alt alta yazmak (“1 altigen = 3 licgen”, “1 ticgen = 3
kalp”) zincirin ortasinda kaybolmay: 6nler. Cevabi bulduktan sonra teraziye geri koyup kontrol

etmek bir dakikadan kisa surer.

Celdirici tuzaklar ve sik yapilan hatalar

Yanlis siklarin cogu dogru cevaba cok yakin sayilardir (1-2 fazla ya da eksik); bir kismi da belirli bir hatayi

yakalamak icin secilir. En sik yapilan hatalar:



Goriinen sayiyi kopyalamak: Terazideki toplami (6rnegin 11) c6zmeden cevap sanmak.

Carpmak yerine toplamak: “1 kalp = 2 licgen” iken 3 kalp icin 3 + 2 = 5 demek; dogrusu 2 + 2 + 2 = 6.
Zincirin ortasinda durmak: “1 altigen = 3 licgen”i goriip licgenleri kalbe cevirmeyi atlamak.

Egik teraziyi ters okumak: Yukari kalkan kefeyi agir sanmak.

Fark yerine sayinin kendisini eklemek: Denge icin eksik olani degil, karsi kefedeki sekil sayisin
eklemek.

Siralamay ters cevirmek: “Agirdan hafife” yerine “hafiften agira” dizmek.

Seklin gorunusiine giivenmek: Biiylik goriinen sekli agir sanmak ya da “kalp hafiftir” gibi aliskanlkla
karar vermek.

VELIYE NOT
Velilere oneri

Cocugunuz bir sik sectiginde “Bunu soru isaretinin yerine koyarsak terazi dengede kalir mi?”
diye sorun. Cevabini teraziye geri koyup kontrol eden cocuk, yanlisini da cogu zaman kendisi
bulur.

Evde nasil ¢alisilir?

Terazi mantigi, elle tutulur nesnelerle en kolay 6grenilen konulardandir. Gercek bir denge kurmak,

cocugun “esit” ve “daha agir” kavramlarini somutlastirir.

Aska terazisi: Bir elbise askisinin iki ucuna birer kagit bardak asin; bardaklar kefe olur. Agirlik olarak
ayni buyuklikte legolar, bilyeler ya da madeni paralar kullanin.

“Kacg tane eklemeliyim?” oyunu: Bir bardaga 5, 6buriine 2 lego koyun. Cocuk dengeyi kurmak icin kag

lego ekleyecegini 6nce tahmin etsin, sonra deneyin.

Takas oyunu: “1 mavi lego = 2 kirmizi lego” gibi bir takas kurali koyun ve “3 mavi lego kacg kirmizi
eder?” diye sorun. Bu, yerine koyma mantiginin oyun halidir.

Siralama oyunu: Bir elma, bir mandalina ve bir cevizi ikiser ikiser elde tartin; sonra liclinii en agirdan
en hafife dizin. Mutfak tartisi varsa tahmini birlikte kontrol edin.

Siire: Haftada birkac kez 10-15 dakika yeterli. Kisa ve duzenli calisma, uzun ve seyrek calismadan
daha etkilidir.

VELIYE NOT
Soru sorarak yonlendirin

“Hangi kefe asagida, neden?”, “Bu iki kefe esit mi?”, “Bir kalp kac eder, nasil bulduk?” gibi
sorular, cocugun kurali kendisinin bulmasini saglar. Cevabi séylemek yerine teraziye birlikte
bakin.



Alistirmalar

Asadidaki 8 soruyu cocugunuzla birlikte coziin. Her sorunun altindaki digmeyle cevabi ve kisa
actklamasini gorebilirsiniz.

ALISTIRMA 1 ALISTIRMA 2
1. SINIF - KOLAY 1. SINIF - KOLAY
Soru igareti yerine ne gelmelidir? Soru isareti yerine ne gelmelidir?
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1. SINIF - KOLAY 1. SINIF . KOLAY
Soru igareti yerine ne gelmelidir? Soru igareti yerine ne gelmelidir?
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ALISTIRMA 5

2. SINIF - ORTA

Terazilere gore sekillerin agirdan hafife
siralanisi hangisidir?
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ALISTIRMA 7
3. SINIF - ZOR

Soru isareti yerine ne gelmelidir?
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Cevap anahtari

ALISTIRMA 6

2. SINIF - ORTA

Soru isareti yerine ne gelmelidir?
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ALISTIRMA 8

3. SINIF - ZOR

Soru isareti yerine ne gelmelidir?
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1. Alstirma 1: A. Ustteki terazide 5 kalp, 2 kalpten agir. Alttaki teraziyi dengelemek icin sag kefeye 5 —

2 = 3 kalp daha eklenir.

2. Alstirma 2: A. 3 licgen 12 ile dengede. 12'yi li¢ licgene paylastirinca her licgene 4 dliser (4 + 4 + 4 =

12).



3. Alistirma 3: C. 1 yildiz = 2 kalp. Alttaki 2 yildizin her birinin yerine 2 kalp koyunca 2 + 2 = 4 kalp olur.

4. Alustirma 4: A. 2 baklava = 8, yani 1 baklava = 4. Ortadaki terazide 4 + kalp = 7 olduguna gére 1 kalp
=3.

5. Alistirma 5: D. 1 kalp 3 yildizi, 1 yildiz 2 daireyi dengeliyor. Kalp yildizdan, yildiz daireden adir: kalp >
yildiz > daire.

6. Alistirma 6: B. 1 yildiz = 3 kalp, 1 kalp = 2 daire. Her kalbin yerine 2 daire koyunca 2 + 2 + 2 = 6 daire
olur.

7. Alistirma 7: C. 1 kalp = 3 licgen. Alttaki 4 kalbin her biri 3 Gicgen eder: 3 + 3 + 3 + 3 = 12 licgen.

8. Alistirma 8: A. 1 daire = 2 licgen, 1 uicgen = 4 kalp. Dairenin yerine 2 licgen, her licgenin yerine 4 kalp
koyunca 4 + 4 = 8 kalp olur.

Bu ders notu licretsizdir; paylasabilir ve cogaltabilirsiniz. Giincel suriim ve daha fazla konu:

bilsemnova.com/konu-anlatimlari



