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Labirent

Labirent sorularinda ustte harflerle gosterilmis uc giris, altta ise bir hedef vardir.
Cocuktan, duvarlarin arasindan ilerleyerek hedefe ulasan tek girisi bulmasi beklenir. Bu
anlatimda labirenti hizli ve hatasiz cozmenin bes temel kuralini, adim adim ¢oziulmus

ornekleri ve alistirmalar bulacaksiniz.

Labirent sorulari nedir?

Labirent; gérsel tarama, planlama ve dikkat becerilerini calistiran bir soru tipidir; zeka testlerinde ve
BILSEM'e hazirlik materyallerinde sik karsilasilir. Soruda Ustte A, B ve C diye isaretlenmis lic giris vardir.
Labirentin alt duvarindaki tek acikligin 6ntinde de bir hedef durur: peynir, havug, kek, yildiz, cicek ya da
balik.

Ornek bir labirent sorusu: listte A, B ve C girisleri, altta bir havuc. Hangi giristen girilirse havuca

ulasiir?

Soru hep aynidir: “Hangi giristen girersek havuca (ya da peynire, keke...) ulasirz?” Yalniz bir girisin
yolu hedefe varir; oblir girislerin yollan ¢itkmazlarda biter. Cocuk dogru yolu ararken su becerileri birlikte

kullanir:

Gorsel tarama: Duvarlarin arasindaki koridorlari goziyle izlemek.

Planlama: Nereden baslayacagina karar vermek: giristen mi, hedeften mi?

Dikkat ve sabir: Donemeclerde yolu kaybetmeden ilerlemek.

Eleme: Cikmaza giren yollan hatirlayip bir daha denememek.

BilsemNova uygulamasinda kolay, orta ve zor olmak lizere li¢ seviyede toplam 90 labirent sorusu var.
Kolay labirentler 8 siitun ve 6 siradan, orta labirentler 10x7, zor labirentler 12x8 kareden olusur. Sorular
1. sinif soru bankasinda yer alir; 2 ve 3. sinif 6grencileri de ayni labirentleri ¢ozer.



Bes temel kural

Labirentte sansa yer yoktur: dogru yol, duvarlarin arasindan kesintisiz giden tek yoldur. Asagidaki bes
kural bu yolu hizli ve hatasiz bulmayi saglar.

Hedeften geriye dogru ¢alig

Uc girisi tek tek denemek yerine hedeften baslayin: hedefin 6niindeki acikliktan labirente girin ve
yolu geriye dogru izleyin. Hedefe giden yol tektir; geriye dogru izlediginizde hangi girise ciktigini
gorirsuniz. Boylece obur girislerin cickmazlarinda hi¢ dolasmazsiniz.
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e Yildizdan basla:
alttaki agikliktan gir.

e Yolu geriye izle:

yukari dogru ilerle.

e Hangi girise ¢iktin?
Bu labirentte: B

w

Gikmaz sokaklar ele

Uc yani duvarla kapali koridor bir ctkmazdir. Yolu izlerken cikmaza girerseniz son yol ayrimina doniip

obur kolu deneyin. Denediginiz cikmazi parmagdinizla kapatmak ya da kursun kalemle carpi koymak,
ayni yere tekrar girmenizi 6nler.
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* 0 yesil: hedefe giden yol



{'LVNYSE Duvarin Ustinden atlama, ucundan dolan

Yol yalniz duvarlann arasindaki bosluklardan gecer. Bir duvar cizgisinin listiinden gecilemez; ama
duvarin bittigi yerden, yani ucundan dolanilabilir. Parmaginizla ya da kalemle ilerlerken cizgilere
degmemeye dikkat edin.

Q duvarin iistiinden gecilmez 0 duvarin ucundan dolamlr

Once giriglerin hemen altina bak

Bazi girisler birka¢ adim sonra kapanir. Her girisin ilk birkag karesine hizlica bakin ve hemen
kapanan girisi bastan eleyin. Kalan girislerin yolunu izlemek daha kisa siirer.
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A: dort karede cikmaz
ele

B: yol devam ediyor
yalmz bunu izle
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Baska bir girise ¢ikan yol yanhstir

Bazen iki giris labirentin icinde birbirine baglanir: birinden girip éburiinden disari cikarsiniz. Bu yol

ne kadar uzun olursa olsun hedefe varmaz; birbirine bagli iki giris de yanlistir.
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C'den disan cikiyor:
yildiza hig varmiyor.
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O A'nin yolu yildiza
| iniyor: dogru giris A.




DiIKKAT
Cikis, hedefin hemen Ustiindeki agikhktir

Hedefin resmi labirentin disinda, alt duvardaki acikligin 6ninde durur. Alt duvarda baska agiklik

yoktur. Yolu izlerken hedefin kendisine degil, hemen ustiundeki acikliga varmayi amaclayin.

Kolay labirentler (8x6)

Kolay labirentler 8 siitun ve 6 siradan olusur; dogru yol cogunlukla 20 kare kadardir. Bu seviyede
girislerden baslamak da ise yarar; yine de hedeften geriye calismayi simdiden aliskanlik haline getirmek,
buyuk labirentlerde cok zaman kazandirir.

ORNEK 1 Havuca giden yol: cikmazlari ele

1. SINIF - KOLAY Hangi giristen girersek havuca ulasinz?
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1. Havug, alt duvarin ortasina yakin bir aciklgin éniinde. Once girislerin hemen altina bakalim.
2. C girisinden girince yalniz bir kare saga gidilebiliyor; alti ve yani duvar. C hemen elenir.

3. A girisinin yolu sol kenardaki kapali bir bélmeye iner ve orada biter; bu bélmeden havuca acilan
bir kapi yok.

4. Havuctan geriye dogru izleyelim: yol kisa zikzaklarla yukan cikar ve B girisine varir.

C hemen kapaniyor, A sol bolmede cikmaza variyor. Dogru cevap B.



ORNEK 2  VYildiza giden yol: hedeften geriye

1. SINIF - KOLAY Hangi giristen girersek yildiza ulasinz?
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1. Yildiz, alt duvarin ortasina yakin bir acikligin 6nlinde. Yildizdan labirente girip geriye dogru
gidelim.

2. Yol bir kare saga gecip yukari cikar, ters bir U cizerek asagdi iner, sonra sola doner.

3. Sol kenardaki uzun koridora varinca diimduiz yukan cikar: bu koridorun ucu A girisidir.

4. B ile C girigleri iceride birbirine baglidir: B'den giren, dolasip C'den disari ¢ikar; yildiza inen bir
yollar yoktur.

B ve C birbirine bagli ama yildiza varmiyor. Dogru cevap A.

Orta labirentler (10x7)

Orta labirentler 10 siitun ve 7 siradan olusur; dogru yol cogunlukla 30 kare kadardir ve daha ¢ok
donemec icerir. Bu seviyede hedeften geriye calismak ve cikmazlar isaretlemek belirgin sekilde zaman
kazandinr.



ORNEK 3  VYildiza giden kisa yol

1. SINIF - ORTA Hangi giristen girersek yildiza ulasinz?

1. Once girislerin altina bakalim: C'nin hemen alti ve yanlar kapali, bu giris ilk karede biter.

2. B girisinden girince sagdaki biiylik béliime varilir. Bu boliimde ¢ok sayida koridor ve ¢ikmaz var
ama hicbiri yildizin 6nindeki acikliga inmiyor.

3. Yildizdan geriye dogru gidelim: yol sola déner, sol kenar boyunca kisa zikzaklarla yukarn cikar ve A
girisine varir.

4. Hedeften baslamak burada buytk zaman kazandirir: B'nin blylk boliimiini dolasmaya gerek
kalmaz.

C hemen kapaniyor, B sagdaki bélimde ¢ikmazlara variyor. Dogru cevap A.



ORNEK 4  Keke giden uzun yol

1. SINIF - ORTA Hangi giristen girersek keke ulasinz?
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1. Kek, alt duvarin sol tarafindaki acikligin 6niinde. Kekten geriye dogru gidelim.
2. Yol yukar cikip ters bir U cizer, sonra en alttaki uzun koridordan saga gider.
3. Sag kenarda zikzaklar cizerek yukan tirmanir; en Ustte sola doner ve C girigine varir.

4. A ve B girislerinin yollan ust kisimdaki kiicik bolmelerde dolasir ve citkmazlarda biter.

A ve B ustteki bélmelerde kaliyor. Dogru cevap C.

Zor labirentler (12x8)

Zor labirentler 12 siitun ve 8 siradan olusur; dogru yol 40 kareyi gecebilir ve pek cok donemec igerir. Bu
seviyede kurallari birlikte kullanmak gerekir: 6nce hemen kapanan girisleri eleyin, sonra hedeften geriye

dogru izleyin.



ORNEK 5 Cicege giden yol: nce kapanan girisler

1. SINIF - ZOR Hangi giristen girersek gicege ulaginz?
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1. A girisinden girince Ust sirada yalniz iki kare saga gidilebiliyor, sonra yol kapaniyor. A hemen
elenir.

2. C girisinin yolu da kisa bir kivrimdan sonra sag ustteki kiciuk bélmede cikmaza varir.

3. Geriye yalniz B kald.. Yine de kontrol edelim: cicekten geriye dogru gidince yol sola kivrilir, sol
kenardan yukan cikar, ust siralarda saga dogru dolanir ve B girisine varir.

A ve C birkac adimda kapaniyor. Dogru cevap B.



ORNEK 6  Peynire giden yol: hedeften geriye

1. SINIF - ZOR Hangi giristen girersek peynire ulasinz?
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1. Peynir, alt duvarin sag tarafindaki acikligin oniinde. Peynirden geriye dogru gidelim.

2. Yol 6nce yukarn cikip ortadaki bir koridordan sola uzanir, sonra sol alttaki dolambacli bélimde
birkag kez asagi yukari kivnilr.

3. Sol kenara varinca oradaki koridordan yukan cikar ve A girisine ulasir.

4. B girisinin yolu ust ortadaki, C girisinin yolu sag kenardaki bolmede dolasir; ikisi de cikmazla
biter.

B ve C kendi bolmelerinde cikmaza variyor. Dogru cevap A.



ORNEK 7  Bahga giden yol

1. SINIF - ZOR Hangi giristen girersek baliga ulaginz?
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1. Balik, alt duvarin sol tarafindaki acikligin 6ninde. A girisinin yolu sol kenardaki dar koridorlarda
kalir; B girisinin yolu ust taraftaki bolmede ¢ikmaza varir.

2. Baliktan geriye dogru gidelim: yol yukar cikar, sonra alt siralarda asagi yukari dalgalanarak saga
dogru uzanir.

3. Sag tarafa varinca yukari tirmanir, listte sola doner ve birkac dolambactan sonra C girisine ulasir.

A ve B kendi bélmelerinde kaliyor. Dogru cevap C.

iPUCU
Kalemle isaretleyin

Bliyuk labirentlerde kursun kalemle calismak isi kolaylastinir: denediginiz citkmazin girisine kliclik
bir carpi koyun, dogru yolu hafifce cizin. Ekranda cozerken parmakla izleyin ve cikmazlan sesli
soyleyin: “Burasi kapali, geri doniilyorum.”

5 adimda ¢ozim yontemi

Her labirent sorusunda ayni sirayi izlemek hem hizi hem dogrulugu artinir:



Hedefi ve cikisi bul. Hedefin hemen Ustundeki aciklik, labirentin tek cikisidir.

Girislerin altina bak. ilk birkac karede kapanan girisleri hemen ele.

Hedeften geriye dogru izle. Cikistan labirente gir ve yolu adim adim geriye takip et.

Yol aynnmlarinda dikkatli ol. Bir kol cikmaza varirsa son ayrima don, 6biir kolu dene ve ¢cikmazi
isaretle.

Vardigin girisi kontrol et. Yol bir girise ulasinca ayni yolu bu kez giristen hedefe dogru bir kez

daha izle.

iPuCu
Geriye ¢alismak neden hizhi?

Giristen baslayan cocuk li¢ yolu da denemek zorunda kalabilir. Hedeften baslayan ise yalniz
hedefe bagli koridorlarda dolasir; yanlis girislerin bélmelerine hic girmez.
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Celdirici tuzaklari ve sik yapilan hatalar

Labirentte yanlis girisler de dogru girise cok benzer: hepsi iceriye acilir, bazilari uzun siire ilerler. En sik
yapilan hatalar:

¢ En yakin giris tuzagi: Hedefin lstiine en yakin giris dogru sanilir. Oysa uygulamadaki labirentlerin

cogunda dogru yol uzaktaki bir giristen dolanarak gelir.
e Duvardan gecmek: Gozle izlerken ince bir duvar cizgisinin Ustunden atlanir.
¢ Yolu kaybetmek: Uzun koridorlarda ya da donemeclerde g6z yandaki koridora kayar.

e Baska girise cikan yol: Uzun bir yol bulunca sevinip, bu yolun hedefe degil baska bir girise ciktigi
gozden kacar.

e Acele etmek: ilk denenen girisin yolu biraz ilerleyince dogru sanilir; yol sonuna kadar izlenmez.

VELIiYE NOT
Velilere oneri

Cocugunuz yanlis girisi sectiginde yolu onunla birlikte parmakla izleyin ve “Bu yol nerede bitti?”
diye sorun. Cikmazi kendi goziiyle goren cocuk, bir sonraki labirentte ayni yere daha dikkatli
bakar.

Evde nasil ¢alisilir?

Labirent becerisi kagit-kalem oyunlariyla ve glinliik hayattaki yol bulma oyunlariyla kolayca gelisir.



¢ Kalemle labirent: Cocuk dergilerindeki ya da yazdirilmis basit labirentleri 6nce parmakla, sonra

kursun kalemle ¢o6ziin. Kolaydan zora dogru ilerleyin.

¢ Kendi labirentini ciz: Kareli kdgida birlikte kiiclik bir labirent cizin; bir giris hedefe gitsin, éburleri
cikmazda bitsin. Sonra cocuk cizdigi labirenti size ¢cozdlirsiin.

¢ Evde yol bulma: Yastik ve sandalyelerle salonda bir parkur kurun ya da bir oyuncagi saklayip
“Kapidan oraya nasil gideriz?” diye rotay: tarif ettirin.

e Siire: Haftada birkag kez 10-15 dakika yeterlidir. Siire tutmayin; 6nce dogru, sonra hizli c6zmek

onemlidir.

VELIYE NOT
Soru sorarak yonlendirin

“Nereden baslamak daha kolay olur?”, “Bu koridor nereye cikiyor?”, “Hangi girisleri
eleyebiliriz?” gibi sorular cocugun plan yapmasini saglar. Yanls girisi denemek de 6grenmenin
bir parcasidir.

Alistirmalar

Asadidaki 8 labirenti cocugunuzla birlikte ¢c6ziin. Her sorunun altindaki digmeyle cevabi ve kisa

actklamasini gorebilirsiniz.

ALISTIRMA 1 ALISTIRMA 2

1. SINIF - KOLAY 1. SINIF - KOLAY

Hangi giristen girersek keke ulasinz? Hangi giristen girersek gicege ulasinz?
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ALISTIRMA 3

1. SINIF - KOLAY

Hangi giristen girersek yildiza ulasinz?
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ALISTIRMA 5
1. SINIF - ORTA

Hangi giristen girersek havuca ulasinz?
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ALISTIRMA 4

1. SINIF - ORTA

Hangi giristen girersek baliga ulasinz?
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ALISTIRMA 6
1. SINIF - ORTA

Hangi giristen girersek yildiza ulasinz?
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ALISTIRMA 7 ALISTIRMA 8

1. SINIF - ZOR 1. SINIF . ZOR
Hangi giristen girersek havuca ulasinz? Hangi giristen girersek keke ulasinz?
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Cevap anahtan

1. Alistirma 1: C. Kekten geriye dogru gidince yol saga, sonra kisa kivrimlarla yukan cikarak C girisine
varir. A sol ustteki, B st ortadaki kiiciik bolmede ¢ikmaza girer.

2. Alistirma 2: B. A sol tistteki, C sag ustteki klclik bolmede kapanir. Cigekten geriye dogru gidince yol

saga dogru kivrilir, sonra yukan cikip B girisine varir.

3. Alistirma 3: A. B girisinin yolu birkac kare sonra kapanir; C'ninki sag taraftaki bolmede dolasip

cikmaza varr. Yildizdan geriye dogru gidince yol sola uzanir, sonra yukari cikip A girisine varir.

4. Alstirma 4: C. A sol kenardaki, B ortadaki b6lmede ¢ikmaza varir. Baliktan geriye dogru gidince yol
alt siralarda saga dogru dalgalanir, sag kenardan yukari cikar ve Ustte sola dénerek C girisine varir.

5. Alistirma 5: B. C girisi Ust siradaki li¢ karelik koridorda kapanir; A'nin yolu soldaki dar koridorda

ctkmaza varnir. Havuctan geriye dogru gidince yol zikzaklarla yukari cikip B girisine varir.

6. Alistirma 6: A. B ile C girisleri iceride birbirine baglidir: B'den giren, dolasip C'den cikar ama yildiza
inemez. Yildizdan geriye dogru gidince yol birkac kez kivrilarak sola ve yukari ilerler, A girisine varir.

7. Alistirma 7: B. A sol listteki, C sag taraftaki bolmede gikmaza vanir. Havuctan geriye dogru gidince yol
sol kenardan yukari cikar, saga dogru dalgalanarak alt siralara iner, sag altta yukari déner ve B girisine

varir.

8. Alistirma 8: C. A ile B girisleri sol Ustte birbirine baglidir ve cikmazla biter. Kekten geriye dogru
gidince yol sol tarafta kivrilip alttaki koridordan saga gider, sag kenardan yukari cikar ve C girisine

varir.



Bu ders notu ucretsizdir; paylasabilir ve ¢cogaltabilirsiniz. Glincel siirim ve daha fazla konu:

bilsemnova.com/konu-anlatimlari



