e BilsemNova Konu anlatimi - Dikkat ve Hafiza - 1-3. sinif

Kisa Sureli Hafiza

Kisa sureli hafiza sorularinda bir gorsel birkag saniye gosterilip kapanir; ardindan o
gorselle ilgili bir soru gelir. Cocugun gorduklerini kisa bir siire aklinda tutup soruyu
cevaplamasi beklenir. Bu anlatimda gorsele bakarken kullanilacak bes hatirlama

kuralini, adim adim ¢ozulmus ornekleri ve evde oynanabilecek oyunlar bulacaksiniz.

Kisa sureli haFiza sorulari nedir?

Kisa siireli hafiza, gordagumiiz ya da duydugumuz bir bilgiyi birkac saniye aklimizda tutmamizi saglar. Bu
soru tipi, BILSEM'e hazirlik materyallerinde sik gériilen dikkat ve hafiza sorularindandir. Uygulamada
gorsel 5-7 saniye gosterilir ve kapanir; soru ve siklar ancak gorsel kapandiktan sonra gelir. Yani cocuk,
neyin sorulacagini bilmeden bakar.

Ornek bir hafiza gorseli: 1zgarada sekiz resim. Uygulamada 5 saniye gésterilir; kapaninca

“Asagidakilerden hangisi 6nceki gorselde vardi?” sorusu ve siklar gelir.

Sorular gorselde ne oldugunu, kag tane oldugunu, nerede durdugunu ya da hangi renkte oldugunu

sorar. Cocuk bu sirada su becerileri birlikte kullanir:

o Gorsel dikkat: Kisa siirede gorselin tamamini gézden gecirmek.

o Kisa siireli bellek: Birkac resmi, bir saylyi ya da bir sirayi birkac saniye akilda tutmak.
¢ Siniflama: Resimleri hayvan, meyve, tasit gibi gruplara ayirmak.

o Konum ve sira: Sag-sol, Ust-alt ve “hemen sonra” iliskilerini hatirlamak.

BilsemNova uygulamasinda 1, 2 ve 3. sinif icin 495'er, toplam 1.485 kisa siireli hafiza sorusu var. 1.
sinifta 3, 2 ve 3. sinifta 4 sik bulunur. Gorseller iki tirludir: resimlerin tek sira ya da 1zgara halinde
dizildigi sorular ve cicek bahcesi, kumsal, ciftlik gibi sahneler. Sorular kolay, orta ve zor olmak tzere l¢
seviyededir; zorluk arttikca resim sayisi artar, sahnelerin gosterilme suresi 7 saniyeden 5 saniyeye iner.



DiKKAT
Bu sayfadaki sorulari nasil kullanmah?

Sayfadaki soru kartlarinda soru metni gorselin Ustiinde yazar. Cocugunuzla calisirken soruyu
onceden okumayin: gorseli kartta yazan slire kadar gosterin, sonra elinizle ya da bir kagitla
ortiin ve soruyu ondan sonra okuyun. Soruyu bilerek bakan cocuk yalniz o ayrintiya odaklanir; bu
da soruyu oldugundan cok daha kolay yapar.

Hatirlamanin bes kurah

Bes saniye cok kisa géritinur; ama nereye ve nasil bakacagini bilen cocuk bu sirede sasirtici 6lciide cok
sey aklinda tutar. Asagidaki bes kural, butun soru tirlerinde ise yarar.

Gordiginiin adini sdyle

Resimlere yalnizca bakmak yetmez; her birinin adim icinden séylemek onu akilda tutmayi
kolaylastirir. Suire yetiyorsa listeyi bir kez adlandirip bir kez daha hizlica tekrar edin: “elma, balik,
top, araba... elma, balik, top, araba”. Bu tekrar, “hangisi vardi, hangisi yoktu?” sorularinda en gticli
yardimcidir. Evde calisirken tekran sesli yapin.

gorsel 5 saniye acik

‘ “ @ “ o elma, balik, top, araba...

e elma, balik, top, araba!

@ adini soyle,
bir kez daha tekrar et
({ILVNEFES  Grupla: dokuz resim yerine Ui¢ grup

Resimleri turlerine gore gruplayin: hayvanlar, meyveler, tasitlar, esyalar. Dokuz ayri resmi

elma balik top araba

hatirlamak zordur; “3 hayvan, 3 meyve, 3 tasit” demek cok daha kolaydir. Gruplar hem “kac tane
hayvan vardi?” sorularini hem de “hangi gruptan hic resim yoktu?” sorularini ¢cozer.

9 ayri resim 3 grup

‘ ﬁ 3 hayvan “‘.
v % « — 3 meyve ‘ \/ 0
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Sayarak bak

Sayi sorulari sik gelir: toplam kacg resim, kag hayvan, sahnede kacg kus... Bakarken sayin. lzgarada

resimleri tek tek saymak yerine siralan sayin: 4 resimlik iki tam sira ve 3 resimlik birsira4 + 4 + 3 =
11 eder. Sahnelerde her turi ayr sayin: “3 kus, 2 balon, 1 kelebek”.

lzgarada: siralarn say Sahnede: her tiirii ayn say
* @ @ 0 @ o
Q=4

VQ*O ‘???
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4+4+3=11 3 kus - 2 balon - 1 kelebek

Sirayi hikdyeye cevir

Resimler yan yana dizildiyse soldan saga kisa bir hikaye kurun: “Kedi topa vurdu, top arabaya carpti,
arabadan elma dlisti, elmayi kus kapti.” Hikaye sirayi korur; “toptan hemen sonra ne vardi?”,
“soldan 4. resim hangisiydi?” gibi sorularin cevabi hikayede saklidir. Izgarada ise ortayi ve kdseleri
ayrica adlandirin: “ortada erik, sol altta cetvel”.
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“Kedi topa vurdu, top arabaya carpt,
arabadan elma diistii, elmayr kus kapt..”

Topun hemen saginda ne vardi? — araba - Soldan 4. resim? — elma



Tek olanlara renk etiketi yapistir

Sahnelerde bazi nesnelerden yalniz bir tane vardir: tek bir balon, tek bir kelebek. Soru cogu zaman
onlarin rengini sorar. Boyle nesneleri rengiyle birlikte adlandirnin: “mor balon”, “pembe kelebek”.
Rengi ve nesneyi ayn ayri hatirlamaya calismak yerine ikisini tek bir etikette birlestirmek isi

kolaylastirir.
Soru: Balon ne renkti?
? ® A (6
' ?
@ @ @ Etiket: “mor balon” —» C
iPUCU

Once biitiine, sonra ayrintiya

Gorsel acilinca ilk anda genel resme bakin: kag resim var, nasil dizilmis (tek sira mi, 1zgara mi),
sahne nerede geciyor? Kalan siirede kurallan uygulayin. Her seyi birden ezberlemeye calismak
yerine grupla, say ve adlandir.

Ne vardi, ne yoktu?

En sik gelen sorular, siklardaki resimlerden hangisinin gérselde oldugunu ya da olmadigini sorar. “Yoktu”
sorularinda siklarin cogu gorselde gercekten olan resimlerdir; dikkatli olmak gerekir. Bu sorularda
adlandirma ve gruplama en cok ise yarar. Ornekleri c6zerken de 6nce gérseli kartta yazan siire kadar
gosterip kapatin, soruyu sonra okuyun.



ORNEK 1 Hangisi vardi? Adlandirarak bak

1. SINIF - KOLAY Asagidakilerden hangisi 6nceki gorselde vardi?

Uygulamada bu gorsel 5 saniye gosterilir, sonra kapanir ve soru gelir. Evde gorseli 5 saniye
gosterip kapatarak deneyin.

1. Gorseli 5 saniye gosterip kapatin, soruyu sonra okuyun. Gorselde 5 resim var: ust sirada tavuk,
baglama ve su sisesi; alt sirada erik ve inek.

2. Bakarken adlarini icinden séyleyin: “tavuk, baglama, sise, erik, inek”. Siire kalirsa listeyi bir kez
daha tekrar edin.

3. Soru gelince siklan tek tek listeyle karsilastirin: timsah listede yok, kedi listede yok, su sigesi
listede var.

Timsah ve kedi gorselde hic yoktu. ikisi de hayvan oldugu icin, gorseldeki tavuk ve inegi

hatirlayip “hayvan vardi” diye dlisiinen cocugu yaniltir. Dogru cevap C.



ORNEK 2  Hangisi yoktu? Grupla ve ele

2. SINIF - ORTA Asagidakilerden hangisi 6nceki gorselde yoktu?
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Uygulamada bu gorsel 5 saniye gosterilir, sonra kapanir ve soru gelir. Evde gorseli 5 saniye

gosterip kapatarak deneyin.

1. Gorseli 5 saniye gosterip kapatin. Gorselde 8 resim var.

2. Resimleri gruplayin: hayvanlar (zebra, papagan), oyuncaklar (ucurtma, oyuncak bebek),
mutfaktan seyler (sise, kasik, bir bardak icecek) ve bir kamyonet.

3. “Yoktu” sorusunda her sikki gruplarda arayin: papagan hayvanlarda, ucurtma ve bebek
oyuncaklarda var. Donut hicbir grupta yok; gorselde hic tatli yoktu.

Papagdan, ucurtma ve oyuncak bebek gérselde vard; “yoktu” sorusunda gorselde gordiigiiniz

resimler celdiricidir. Dogru cevap C.

Kag¢ tane vardi?

Sayi sorularn ug bicimde gelir: gorseldeki butiin resimlerin sayisi, bir gruptaki resimlerin sayisi (or. kag
hayvan) ve sahnedeki bir nesnenin sayisi (6r. kac kus). Siklardaki sayilar birbirine cok yakindir; tahmin

degil, sayma gerekir.



ORNEK 3  Toplam kag resim? Siralari say

3. SINIF - ZOR Onceki gorselde toplam kag ikon vardi?

Uygulamada bu gorsel 5 saniye gosterilir, sonra kapanir ve soru gelir. Evde gorseli 5 saniye

gosterip kapatarak deneyin.
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1. Gorseli 5 saniye gosterip kapatin. 11 resmi tek tek saymaya 5 saniye yetmeyebilir.

2. Siralara bakin: lst ve orta sira doludur, her birinde 4 resim var. Alt sirada 3 resim var, sag alt
kose bos.
3.4 + 4 + 3 = 11. Bos koseyi fark etmek, 12 demekten kurtarir.

12, bos koseyi unutup Ug sirayi da dolu sayinca cikar; 10 ve 13 aceleyle yapilan sayma

hatalandir. Dogru cevap B.



ORNEK 4  Kag hayvan vardi? Grupla ve say

2. SINIF - ORTA Onceki gorselde kag tane hayvan vardi?

Uygulamada bu gorsel 5 saniye gosterilir, sonra kapanir ve soru gelir. Evde gorseli 5 saniye

gosterip kapatarak deneyin.
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1. Gorseli 5 saniye gosterip kapatin. Gorselde 3 sira, 3 stitun, yani 9 resim var.
2. Bakarken hayvanlar bir grup olarak sayin: kus, balina, balik, timsah, i1stakoz. 5 hayvan.
3. Geri kalan 4 resim hayvan degil: elma, nar, top ve motosiklet. 5 + 4 = 9 ederek sayimi kontrol

edin.

4, bir hayvani (6r. sag alt késedeki istakozu) gézden kacirinca; 6 ve 7, hayvan olmayan resimleri

de sayinca cikar. Dogru cevap A.

Nerede ve hangi sirada?

” ”

Bu sorular resmin kendisini degil, yerini sorar: “soldan 6. resim”, “seftaliden hemen sonra”, “otoblisiin
solunda”, “alt ortada”, “orta sirada”, “iki resim arasinda kac resim var?”. Resimler ya tek bir sira halinde

ya da 1zgarada dizilir.



ORNEK 5 “Hemen sonra” sorusu: hikdye kur

3. SINIF - ORTA Onceki gorselde seftali resminden hemen sonra hangi ikon vardi?
(2. (} .
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Uygulamada bu gorsel 5 saniye gosterilir, sonra kapanir ve soru gelir. Evde gorseli 5 saniye

gosterip kapatarak deneyin.
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1. Gorseli 5 saniye gosterip kapatin. Tek sirada 6 resim var: keci, kupa, kurt, sandalye, seftali, fil.
2. Soldan saga kisa bir hikaye kurun: “Keci kupadan siit icti, kurt sandalyeye cikt, seftaliyi fil yedi.”

3. “Hemen sonra”, sagdaki ilk komsu demektir. Hikdyede seftaliden sonra fil geliyor.

Kupa, keci ve kurt da gérseldeydi ama seftalinin solunda, yani ondan 6nce geliyordu. Dogru

cevap C.



ORNEK 6 lzgarada yer: alt orta

1. SINIF - ZOR Onceki resimde alt ortada hangi ikon vardi?

Uygulamada bu gorsel 5 saniye gosterilir, sonra kapanir ve soru gelir. Evde gorseli 5 saniye

gosterip kapatarak deneyin.
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1. Gorseli 5 saniye gosterip kapatin. 3 sira, 3 stutun: 9 resim.

2. Dokuz resmin hepsini yerleriyle ezberlemek zordur; 6nce ortayi ve koseleri adlandirin: ortada
erik; koselerde ordek, kano, cetvel ve akrep.

3. “Alt orta”, alt siranin ortasidir: cetvel ile akrebin arasinda tiukenmez kalem var.

Cetvel alt siradaydi ama sol kdsede; 6rdek sol tist kosedeydi. Dogru cevap A.

iPUCU
“Solunda” ve “saginda” sozcikleri

Uygulamadaki “... resminin solunda / saginda hangi ikon vardi?” sorularinda kastedilen, o resmin
hemen yanindaki resimdir. Ayni taraftaki daha uzak resimler de bazen siklarda bulunur;

cocugunuza bunu 6nceden anlatin.



Sahne sorulari: renk ve ayrinti

Sahne sorularinda resimler 1zgara yerine bir manzaranin icine serpistirilir: cicek bahcesi, deniz alti,
kumsal, ciftlik, karli bir glin, gokyulzi. Gérsel 5-7 saniye acik kalir. Sorular sahnede ne oldugunu, bir
nesneden kac tane oldugunu ya da bir nesnenin rengini sorar.

ORNEK 7 Kelebek ne renkti? Renk etiketi

3. SINIF . ZOR Onceki sahnedeki kelebek ne renkti?

Uygulamada bu gorsel 5 saniye gosterilir, sonra kapanir ve soru gelir. Evde gorseli 5 saniye

gosterip kapatarak deneyin.
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1. Gorseli 5 saniye gosterip kapatin. Sahne bir cigek bahcesi: kirmizi ve san cicekler, iki ari, iki
kurbagda, salyangozlar, ugur bocekleri ve tek bir kelebek.

2. Sahnede tek olan nesneyi rengiyle birlikte adlandinn: “pembe kelebek”.

3. Soru gelince etiketi hatirlayin: kelebek pembeydi.

Sari ve yesil siklar, sahnedeki san cicekler ve yesil kurbagalar yuzinden tanidik gelebilir; mavi

sahnede hic¢ yoktu. Dogru cevap B.

5 adimda ¢ozim yontemi

Her kisa stireli hafiza sorusunda ayni sirayi izlemek, birkag saniyeyi en iyi sekilde kullanmay: saglar:

° Genel resme bak. Kac resim var, nasil dizilmis: tek sira mi, 1zgara mi, sahne mi?



Grupla ve say. Kac hayvan, kac tasit, ka¢ meyve var? lzgarada siralar say.
Adlandir ve tekrar et. Resimlerin adlarini icinden soyle; suire kalirsa bir kez daha tekrar et.

Yeri ve rengi etiketle. Tek sirada hikaye kur; 1zgarada ortayi ve késeleri, sahnede tek olan
nesnelerin rengini adlandir.

Siklarn tek tek kontrol et. Her sik icin “Bunu goérdiim mu, nerede gérdim?” diye sor. “Yoktu”

sorusunda goérdugiin resimleri ele.

iPUCU
Soruyu dikkatle oku

Gorsel kapandiktan sonra gelen soruyu acele etmeden okuyun: “vardi” mi, “yoktu” mu? “Hemen
sonra” mi, “solunda” mi? Dogru hatirlanan bir gorsel, yanlis okunan bir soru yizinden bosa
gidebilir.

Celdirici tuzaklar ve sik yapilan hatalar

Yanlis siklar cogu zaman gérselde gercekten olan ya da gérseldekine benzeyen bir seyi kullanir. En sik

karsilasilan tuzaklar:

“Vardi” ile “yoktu”yu karistirmak: “Yoktu” sorusunda gorselde gérdiugii resmi secmek.

Ay gruptan celdirici: Gorselde tavuk ve inek varken siktaki kediyi ya da timsahi “hayvan vardi” diye
secmek.

Bos koseyi unutmak: Son sirasi eksik 1zgarayi dolu sanip fazla saymak.
Yanlis komsu: “Hemen sonra” sorusunda iki resim sonrasini ya da 6nceki resmi secmek.

Baska bir rengin karismasi: Kelebegin rengi sorulunca sahnedeki ciceklerin rengini secmek.

VELIYE NOT
Velilere oneri

Cocugunuz yanlis cevap verdiginde gorseli yeniden acip “Neyi hatirladin, neyi kacirdin?” diye
birlikte bakin. Kacirilan seyin tiri (say! mi, sira mi, renk mi) bir sonraki bakista neye dikkat
edecegini gosterir.

Evde nasil ¢alisilir?

Kisa sureli hafiza, oyunla en kolay calisilan becerilerden biridir. Evdeki nesnelerle birka¢ dakikada

hazirlanan oyunlar yeterlidir.

¢ Tepsi oyunu: Bir tepsiye 5-6 nesne koyun (kasik, top, elma, kalem...). Cocuk 10 saniye baksin, sonra

tepsiyi bir ortiyle kapatin ve “Neler vardi?” diye sorun. Kolaylastikca nesne sayisini artirin, sureyi



kisaltin.
¢ Ne eksildi?: Ayni tepsiden, cocuk gérmeden bir nesneyi alin; 6rtiiyi acinca eksik olani bulsun. Bu
oyun, “yoktu” sorularinin tam karsiigidir.

¢ Sira oyunu: 4-5 oyuncadi yan yana dizin. Cocuk baktiktan sonra ortiin ve “Ayiciktan hemen sonra ne

vardi?”, “Soldan 3. oyuncak hangisiydi?” diye sorun.

o Kitapla renk ve sayi: Resimli bir kitabin sayfasini 5 saniye gosterip kapatin; “Kac kus vardi?”, “Balon

ne renkti?” diye sorun.

e Siire: Glinde 5-10 dakika, haftada birkac gtin yeterli. Kisa ve diizenli calisma, uzun ve seyrek

calismadan daha etkilidir.

VELIYE NOT
Stratejileri sesli uygulayin

Oyun sirasinda siz de kurallan sesli uygulayin: “Ug hayvan, iki meyve var”, “Kedi topa vurdu,
top arabaya carpti”. Cocuk bu konusmayi zamanla icinden yapmaya baslar. Hatirlayamadiginda

suclamayin; ortiiyli kaldinip birlikte bakmak en iyi 6gretmendir.

Alistirmalar

Asadidaki 8 soruyu cocugunuzla birlikte coziin. Her soruda énce gorseli kartta yazan siire kadar
gosterin, sonra kapatin (elinizle ya da bir kagitla 6rtiin) ve soruyu ondan sonra okuyun. Cevabi ve kisa

aciklamasini diigmeyle gérebilirsiniz.



ALISTIRMA 1

1. SINIF - KOLAY

Onceki sahnede hangisi yoktu?

Uygulamada bu gorsel 7 saniye gosterilir,
sonra kapanir ve soru gelir. Evde gorseli 7

saniye gosterip kapatarak deneyin.
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ALISTIRMA 2

1. SINIF - ORTA

Onceki sahnede hangisi vardi?
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Uygulamada bu gorsel 6 saniye gosterilir,
sonra kapanir ve soru gelir. Evde gorseli 6

saniye gosterip kapatarak deneyin.
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ALISTIRMA 3

2. SINIF - ZOR

Onceki sahnede kag tane kus vardi?
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Uygulamada bu gorsel 5 saniye gosterilir,
sonra kapanir ve soru gelir. Evde gorseli 5

saniye gosterip kapatarak deneyin.
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ALISTIRMA 4

3. SINIF - ORTA
Gosterilen sirada soldan 6. ikon

hangisiydi?

Uygulamada bu gorsel 5 saniye gosterilir,
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sonra kapanir ve soru gelir. Evde gorseli 5

saniye gosterip kapatarak deneyin.
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ALISTIRMA 5

3. SINIF - KOLAY

Onceki gorselde akrep ile kurt arasinda

kag ikon vardi?
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Uygulamada bu gorsel 5 saniye gosterilir,

sonra kapanir ve soru gelir. Evde gorseli 5

saniye gosterip kapatarak deneyin.
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ALISTIRMA 6

1. SINIF - ZOR

Orta sirada asagidakilerden hangi ikon
vardi?

Uygulamada bu gorsel 5 saniye gosterilir,
sonra kapanir ve soru gelir. Evde gorseli 5
saniye gosterip kapatarak deneyin.




ALISTIRMA 7 ALISTIRMA 8
Cevap anahtarni
2. CIMIE . ODTA 2. SINIF - KOLAY

1 nEKrygorse1demengl kateyoridenhicldizlar, BidekiYoivelse o666y Pedilinikyuzinde
unegoﬁtbq;ut disinda hicbir sey yoktu: sahnede hig k%s"\./lolga hangi ikon vardi?

2. Alistirma 2: C. Karli sahnede tic kardan adam, iki tavsan ve cam agaclar vardi. Penguen ve kus

sahnede hicg yoktu

3. Alistirma 3: er@u aytra sayin: 3 kus, 3 ar, 3 kelebek, i?@ 2 uggrtmas Soru ki

iﬂ@ ‘
4. Austirma 4: B, &rqﬁp, léedl hindi, pilav kasesi, yatak. Soldan 6. resim en sondakl yatak.

5. Alistirma 5: A. Sira: akrep, helikopter, ahtapot, kurt, yarasa. Akrep ile kurt arasinda helikopter ve

i glagpucig\ggdza bu Igorsel 5 saniye gosterilir, Uygulamada bu gérsel 5 saniye gosterilir,
6. AlssternaSaBr QetacittagdalitvBial s goraetiay), tekne veearakapakunepsdon geditaFrleipatseli 5
sy SuterRy Repdtialak W &Rk, saniye gosterip kapatarak deneyin.
7. Alscdivnan 7: r f:.'-'.w-nlde valrmis mqunlnv lnlmg’ muz,

1 D buyl'jAw

Bu ders notu ucretsizdir; paylasabilir ve ¢cogaltabilirsiniz. Glincel siirim ve daha fazla konu:

bilsemnova.com/konu-anlatimlari



